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INSTRUCTIONS DE PREPARATION

Tout en jouant, nous apprenons les états d’esprit avec Gina Ginger !

- Téléchargez et imprimez le document, de préférence sur du
bristol blanc.

- Tout d'abord, nous devons découper les différentes parties du
visage de Gina afin de les coller sur la fiche vide en prononcant
a voix haute les différents états d'esprit. « Gina is angry, Gina
is asleep, etc. ». Si tel est votre choix, au lieu de découper les
différentes parties du visage pour les coller sur le visage vide, vous
pouvez encourager l'enfant a ce qu’il dessine les différentes tétes
en imitant les modeles proposés.

- Unefoisquetouteslesfichesdumemoryaurontleurcorrespondant
état d’esprit, vous pouvez découper les fiches, les placer vers le bas
sur la table et commencer a jouer en disant : « Gina is sad. Gina is
angry. | haven’t got a pair! » ou « Gina is sad. Gina is sad. | have got
a pair! ».

On est slir que vous trouverez toutes les paires !

MATERIEL NECESSAIRE

[] 10 fiches avec uniquement le contour du visage de Gina.
[ ] 10 fiches avec le visage complet de Gina.

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

Apprendre du nouveau vocabulaire lié aux états d’esprit. Ex. « Gina
is + état d'esprit », « |'ve got a pair! » et « | haven't got a pair! »
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